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Haufig gestellte Fragen zur Geometriebearbeitung

Warum bleiben beim ,, Ruckgangigmachen* von ,verklickten* Polygonen
immer die zuerst gesetzten Polygonpunkte stehen, so dass das Polygon dann
doch nicht vollstandig geloscht wird?

Die Ruckgangig-Funktion soll dafur da sein, dass man sich mal verklickt hat. Wenn man alles I6schen
will, sollte man auch diesen Button nutzen. Wenn man einen Punkt anders haben will, den man z.B.
vor 10 Klicks gesetzt hat ist es besser auf die Funktion ,Eckpunkte bearbeiten” zu wechseln und den
einzelnen Punkt zu l6schen oder anders zu setzen. Bei Rlickgangig machen bleiben immer 3 Punkte
zum Schluss stehen, weil ein Polygon nun mal aus mindestens 3 bestehen muss. Will man die auch
nicht, dann eben Loschen

Wie kann man den Punktfang nutzen um an Ecken von anderen Flachen
anzuschlieRen?

Wenn man ein Polygon zeichnen mdchte, welches direkt an an benachbartes angrenzt, bietet sich die
Funktion ,,mit vorhandener Geometrie ausschneiden” an. Soll ein Polygon jedoch an einer Ecke mit
einem anderen in einem Punkt zusammenfallen ist der Punktfang einzusetzen. Der Punktfang la3t sich
uber die Checkbox links unter der Karte einschalten. Alle Stutzpunkte der in der Karte sichtbaren
Polygone bekommen somit eine hellgriinen transparent dargestellten Kreis. Diese Kreise kann man
beim Zeichnen eines neuen Polygones anklicken somit werden die Punkte gefangen. Soll das Polygon
nachtraglich bearbeitet werden nutzt man die Funktion ,Eckpunkte bearbeiten”. Hierbei kdnnen die in
Rot dargestellten Eckpunkte des neuen Polygons auf die grinen Fangpunkte verschoben werden.
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Kann man zwischengespeicherte Anderungen am Polygon auch wieder
ruckgangig machen?

Dies ist nicht mdglich. Ungewollte aber zwischengespeicherte Anderungen miissen mit den anderen
Tools bspw. Eckpunkte bearbeiten ausgebessert werden
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Warum ist das Tool zum Teilen von Polygonen nur eine Gerade? Bzw. wie
kann man ein Polygon entlang von Gelandestrukturen teilen?

Das Tool 'einseitig gepufferte Linie erzeugen' erlaubt das hinzufiigen und abziehen von
Gelandestrukturen eingesteller Breite zu und von einem Objekt. Es kann auch ein Polygon mit einer
Linie geringer Breite (bspw. 0.1 m) geteilt werden.

einseitig gepufferte Linie erzeugen
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Wie kann man Polygone teilen?

Mit der Funktion ,,Polygone teilen” wird nur die Geometrie zerteilt und daraus entsteht ein
MultiPolygon mit mehreren Ringen. Es entstehen dadurch also noch keine zwei Kartierobjekte. Es wird
aber eine Fehlermeldung angezeigt, dass eine Selbstiberschneidung vorliegt.
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Das ist auch richtig so, denn die beiden Polygone liegen an der Schnittgrenze noch Ubereinander und
kénnen so nicht gespeichert werden. Die Teile missen dann so bearbeitet werden, dass sie sich nicht
mehr schneiden oder in getrennte Objekte aufgeteilt werden. Das ist Uber die Funktion ,Geometrie in
neue Objekte aufteilen” verfligbar, aber erst nachdem das Objekt zum ersten mal gespeichert wurde.
,Geometrie in neue Objekte aufteilen“ geht also nur beim Andern von bestehender Geometrie.
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Man kann ein Objekt auch in zwei aufteilen in dem man das erste kopiert und dann beide Geometrien
getrennt bearbeitet, z.B. beim ersten etwas abschneidet und dann beim zweiten die Geometrie des
ersten abschneidet. Dann hat man jeweils die Halften beim ersten und zweiten aufgeteilt.

Wenn ich mit vorhandener Geometrie ausschneide, entstehen saubere
Grenzen zwischen beiden Polygonen. Wie kann ich danach gemeinsame
Stutzpunkte so verschieben, dass beide Polygone angepasst werden?

Es gibt keine gemeinsamen Stutzpunkte von Objekten, die Polygone missen einzeln angepasst
werden. Oder zuerst die Stutzpunkte eines Polygons verschieben und dann 'mit vorhandener
Geometrie' auschneiden.

Wie kann ich in der Kartenansicht das Objekt auswahlen, das ich gerne
hinsichtlich der Geometrie bearbeiten mochte. Muss ich immer uber den
Bogen und dann uber Geometrie bearbeiten gehen? Oder wie kann ich das
entsprechende Objekt in der Karte anwahlen? Und wenn ich mich verwahlt
habe, wie kann ich die Eingabe abbrechen und ein anderes Objekt wahlen?

Die Bearbeitung der Geometrie erfolgt immer Uber den Bogen des Objektes. Die Objekte kénnen
entweder Uber die Kartenansicht per Informationsabfrage oder Uber die Liste angezeigt werden.
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Kann man die Geometrie eines bestehenden Datensatzes (mit Verknupfung
zu Bogen) durch eine importierte Geometrie aktualisieren?

Ja, Uber den Bogen und Geometrie bearbeiten Iasst sich eine neue Geometrie hinzufligen (auch durch
Import). Die alte Geometrie muss jedoch vorher geldscht werden. Die Daten bleiben mit der neuen
Geometrie bestehen.
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